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Jogo da Memoria Regras do Jogo: w @
Materiais necessarios: Baralha as cartas e coloca-as com o verso para cima para que ninguém as possa identificar. ’
- Folha de cartolina O primeiro jogador vira duas cartas a sua escolha.
- Tesoura Se as cartas forem iguais, o jogador retira-as e guarda-as, jogando novamente. .~
\ y . Se as cartas ndo forem iguais, o jogador vira-as novamente com a face para baixos
Coomo fazer. o jogo da mgmorla: Segue-se a vez do préximo jogador. ‘:)
1° Passo: Imprime numa cartolina frente e verso O jogo termina quando todos os pares forem encontrados.
2° Passo: Recorta as cartas Ganha quem tenha recolhido o maior nimero de pares.

3° Passo: POe a tua memdria a funcionar e joga com os teus colegas




